Struttura tradizionale del Gioco dell’Oca
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Si gioca con due dadi. Ogni volta che si incontra un’Oca si raddoppia il punteggio fatto. Chi viene raggiunto da un altro nella sua casella paga e
ritorna nella casella in cui era I’altro. Chi sorpassa il 63 torna indietro di cid che gli avanza e se incontra un’Oca retrocede ancora dello stesso
punteggio. Chi raggiunge il 63 esattamente vince.

(Nella posteriore versione italiana a 90 caselle sono aggiunte: casella 71: La Fontana: torna dov’eri prima — casella 82: La Torre: sta qui finche
giunga un altro)




